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“There Is an App fot That!
Exploring the Best Apps
for Teaching and Student
Learning”

“Jest do tego aplikacja!
Odkrywanie najlepszych
aplikacji do nauczania i

uczenia sie uczniow”
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1. Wykorzystanie nowoczesnych aplikacji edukacyjnych do

uatrakcyjnienia lekcji

2. Tworzenie interaktywnych zajec

3. Adaptacja tresci lekcji do roznorodnych stylow uczenia sie



APLIKACJE POZNANE PODCZAS KURSU

DUOLINGO QUIZLET EDPUZZLE KHAN ACADEMY

WAKELET KAHOOT GOOGLE CLASSROOM

Vv Kahoot) !




APLIKACJE POZNANE PODCZAS KURSU

EDMODO NEARPOD CLASSDOJO COURSERA

@ G

BRAINSCAPE GIMKIT FLIPGRID BLOOKET

& s o Flipgrid D



e Aplikacja do nauki jezykow

m obcych poprzez rywalizacje i
‘ ‘ codzienne lekcje.
e Samodzielna nauka jezykow
‘ obcych, doskonalenie
umiejetnosci jezykowych



e Aplikacja do tworzenia
fiszek, ktore moga by¢
uzywane do nauki
stownictwa, definicji czy
kluczowych pojec.

e Nauka nowych pojec,
przygotowanie do testow



 Narzedzie do tworzenia
interaktywnych lekcji wideo,
ktore pozwala nauczycielom
dodawac pytania, notatki i quizy
do filmow.

e Wzbogacanie lekcji wideo o

interaktywne elementy, ocena
zrozumienia materiatu



Kahoot)!

e Platforma do tworzenia i
udostepniania quizow, ktore
uczniowie moga rozwiazywac
w formie gry na zywo.

e Motywacja uczniow poprzez
rywalizacje, nauka przez
zabawe
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e Tworzenie i organizowanie
kolekcji tresci: gromadzenie
roznorodnych zasobow,
takich jak artykuty, filmy,
obrazy i linki,

e Wszechstronnos¢ w edukacji
| wspoOtpracy



GOOGLE CLASSROOM

 Narzedzie do zarzadzania klasa, ktore
pozwala na udostepnianie
materiatow, zadawanie prac
domowych, komunikacje z uczniami
oraz Sledzenie postepow

e Organizacja pracy klasy, tatwe
przekazywanie zadan i materiatow

edukacyjnych



KHAN ACADEMY

o Platforma oferujaca darmowe
kursy z roznych przedmiotow,
takich jak matematyka, nauki
sciste, historia i wiele innych.

e Samodzielna nauka, wsparcie dla
uczniow w trudniejszych

tematach



EDMODO

o Platforma spotecznosciowa dla

edukacji, ktora umozliwia
@ Cdmodo nauczycielom, uczniom i rodzicom
komunikacje i wspotprace.
e Komunikacja miedzy
nauczycielami i uczniami,
wspotpraca w grupach



NEARPOD

e Narzedzie do tworzenia
interaktywnych lekcji, ktore
angazuja uczniow poprzez
quizy, ankiety i cwiczenia na
ZYWO.

e Interaktywne lekcje,

aktywizacja uczniow



CLASSDOJO

o Aplikacja do zarzadzania klasa,
ktora wspiera budowanie
spotecznosci klasowej poprzez
nagradzanie pozytywnych

zachowan

e Motywowanie uczniow,
budowanie pozytywnej
atmosfery w klasie



COURSERA

e Platforma oferujaca kursy online
Z roznych dziedzin, prowadzone
przez wyktadowcow z
renomowanych uniwersytetow.

e Poszerzanie wiedzy na rozne

tematy, rozwoj osobisty



Flipgrid

e Platforma do tworzenia krotkich
wideo przez uczniow, ktora
umozliwia nauczycielom
zadawanie pytan, na ktore
uczniowie odpowiadaja w formie
wideo.

o Aktywacja uczniow, rozwijanie
umiejetnosci prezentacyjnych,
kreatywne zadania



o Edukacyjna gra online, ktora taczy
elementy quizow i gier, pozwalajac
uczniom zarabia¢ wirtualne
pieniadze za poprawne odpowiedzi.

e Motywowanie uczniow poprzez

grywalizacje, angazowanie w nauke
poprzez zabawe




BRAINSCAPE

A-

e Platforma do tworzenia i udostepniania
fiszek, ktora wykorzystuje inteligentny
algorytm powtorek, aby wspierac
skuteczna nauke.

o Efektywne zapamietywanie pojec,
przygotowanie do egzaminow



BLOOKET

e Interaktywne quizy i gry edukacyjne:
platforma umozliwiajaca
nauczycielom tworzenie
interaktywnych quizow i gier,

e Personalizacja i roznorodnosc¢ trybow

gry: Uzytkownicy moga dostosowac
gry do swoich potrzeb, wybierajac
rozne tryby rozgrywki



ZABYTKI |1 KULTURA

Na kursie poznali$my LU

najciekawsze miejsce
w Barcelonie oraz
zapoznaliSmy sie

z hiszpanska kultura

I najpopularniejszymi
potrawami
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